BATALLA EN PAREJAS

REGLAMENTO OFICIAL

Escuela de Porteros Manuel Balayo — Banana

Eco Plantation
Competicidn de equipos de dos (2 vs 2)




- TORNEO

DISPUSIGIUNES GENERALES

COMPOSICION DE EQUIPOS INSCRIPCION UNICR

e Dos porteros Cada participante solo
e Un porteroy un jugador puede inscribirse en una
e Dos jugadores categoria del campeonato.

Todos de la misma
categoria.

RESPONSABILIDRD

Todos los participantes
deben estar acompanados.
La organizacidon no se hace
responsable de las entradas
y salidas durante el evento.



- ARBITRAIJE

GONTBOL DEL PARTIDO

ARBITRO PRINCIPAL MESA DE GONTROL

A pie de campo, dirige el partido y distribuye los Controla el cronédmetro oficial y anota todos los
balones durante el juego. resultados del partido.
ol
DURACION OFIGIAL INTERRUPGIONES PERMITIDAS
Cada partido dura 2 minutos de juego continuo. Lesidon de un participante, ausencia de balones en

juego, mas de un balén en el campo, penalti senalado
o criterio arbitral.



. JUEGO

MEGANIGA DE JUEGO 2 \I$ 2

TIRO ALTERNATIVO INIGIRL 2 RECHACE Y ACTIVACION

Un participante designado de cada equipo lanza por Si hay rechace de los postes o del equipo contrario, se
turnos desde su area. activan 10 segundos de juego dinamico.

3 PASES Y COMBINACION 4 FIN DE JUGADA

Los dos participantes del equipo atacante pueden Termina cuando el equipo defensor recupera la

pasar al campo contrario y combinar entre si para posesion, se agotan los 10 segundos o se marca gol.
buscar el gol.




- GOLES

IJIIIZHMIENTII Y VALIDEZ DE GOLES

LIBERTAD DE EJECUCION

El lanzamiento puede
hacerse con cualquier parte
del cuerpo: pie, mano,
cabeza, pecho...

GOLES EN PROPIA META

Si el balén entra en tu
porteria tras rechace
de los postes o del rival,
el gol es valido para el
equipo contrario.

VICTORIR POR GOLES

Gana el equipo que haya
marcado mas goles al
acabar el tiempo
reglamentario.



MOVIMIENTO

HESTIIIGGI(INES DE ARER Y MOVIMIENTO

LANZAMIENTO INIGIRL JUGADA AGTIVA

No se puede salir del area Si se puede salir tras un
propia en el tiro inicial a rechace, durante los 10
porteria contraria. segundos de juego.

LIMITE DE CAMPO

Prohibido invadir el campo del
oponente al defender: solo en
tu mitad.

"W Regla de los 6 segundos: nadie puede mantener la posesion del baldn mas de 6 segundos, ni

en el tiro inicial ni durante la jugada de 10 segundos.
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Todo é?g"mmlenwiéebe ser aproplado para la practica deportiva en instalaciones cubiertas.
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DISCIPLINA

HILTAS Y SANGIONES

e

PENALTI POR FALTA

Si un participante comete falta, el arbitro sancionara con penalti en contra. El cronémetro se detiene durante la ejecucion.
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El equipo que llegue tarde o no se presente pierde el partido automaticamente por 3-0.
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CLASIFICACION

PUNTUACION Y CLASIFICACION
J 1 0

PUNTOS - VICTORIA PUNTO - EMPATE PUNTOS - DERROTA
DESEMPATE DE PARTIDO DESEMPATE EN LA TABLA
Si hay empate al final del tiempo, lanzamientos A igualdad de puntos: primero el gol-average general y,
alternativos hasta desempatar: un participante de cada después, el mayor niumero de goles a favor.

equipo por turno.



Il EDICION

GRAGIAS A QUIENES LO HAGEN POSIBLE

AYUNTAMIENTO VILLA DE LA OROTAVA

AQUADEUS BODEGON EL MEDIANERO

Organiza: Escuela de Porteros Manuel Balayo - Calendario y resultados en Xporty
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Respeta las normas, juega limpio y disfruta de la competicidon mas intensa del futbol
sala. jQue gane el mejor equipo!
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